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Nazwa przedmiotu PODSTAWY MALARSTWA

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.1.- KARTA PRZEDMIOTU

Jednostka WYDZIAL MALARSTWA I RYSUNKU
prowadzaca

Profil studiow ogoblnoakademicki

Kierunek MALARSTWO

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia pierwszego stopnia/kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiow / I rok/1-2 semestr
semestr II rok/3-4 semestr

III rok/ 5-6 semestr

IV rok/7-8 semestr
Wymiar zajeé I rok/1-2 semestr 105/105
(liczba godzin 1I rok/3-4 semestr 105/105
kontaktowych) III rok/ 5-6 semestr 105/105
semestr IV rok/7-8 semestr 105/105

Wymiar zajeé
(liczba godzin
kontaktowych)
tydzien

1 rok/1-2 semestr 7/7
1I rok/3-4 semestr 7/7
III rok/ 5-6 semestr 7/7
IV rok/7-8 semestr 7/7

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

1 rok/1-2 semestr 220/195

1I rok/ 3-4 semestr 195/195
III rok/5-6 semestr 170/170
IV rok/7-8 semestr 220/170

Liczba punktéw
ECTS

I rok/1-2 semestr - 13, 2 semestr 12
1I rok/3-4 semestr - 12, 2 semestr 12
IIT rok/5-6 semestr - 11, 2 semestr 11
IV rok/7-8 semestr - 13, 2 semestr 11

Rodzaj zaje¢
(wyklad, éwiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

¢wiczenia

Pracownia (jesli
dotyczy)

III PRACOWNIA MALARSTWA

Prowadzacy

dr Marcelina Gron




pracownie¢

Osoba/zespoét
prowadzacy
przedmiot

dr Marcelina Gron

Cel ksztalcenia

Poglebienie umiejetnosci malarskich i doskonalenie ich w procesie studiowania. Poznanie

przedmiotu technik oraz poje¢ malarskich i swobodne operowanie nimi.
Wymagania Realizacja programu malarskiego dla studiow licencjackich I stopnia, umiej¢tnosé
wstepne swobodnego rozwigzywania probleméw wynikajacych z tego programu. Rozwijanie

wiedzy na temat sztuki i umiejetnosci zwigzane z malarstwem, wykazywanie wewngtrznej
motywacji, otwarto$¢ i kreatywnos$¢ myslenia, $ledzenie nowych zjawisk w sztuce i

kulturze.

Efekty uczenia si¢: Kod Odniesien
efektéw ie do
przedmiot | efektow
o-wych kierunko-

wych

—wiedza (zna i Rozpoznaje, nazywa i opisuje wybrane techniki malarskiego. Wwo1 K MI W0

rozumie) 1

Rozumie terminologi¢ zwigzang z przedmiotem malarstwo. w02 K MI W0
1
Posiada wiedzg¢ na temat aktualnych tendencji wo3 E—MI—WO
artystycznych i ich relacji z malarstwem.
Woyjasnia i opisuje zatozenia formalne i koncepcyjne Ll 12<—MI—W0
swoich prac.
Zna i rozumie ogolne zasady kompozycji obrazu i W06 K_MI W0
perspektywy. 3
Ma $wiadomos$¢ znaczenia i zna zasady prezentacji W07 K MI W0
swoich prac. 2
— umiejetnosci Potrafi postugiwac¢ si¢ roznymi technikami malarskimi i | UO1 K_MI_UO
(potrafi) taczy¢ je ze soba. 2
Posiada umiejetno$¢ pracy z natury, takze w oparciu o o2 K MI_UO

studium modela.




Posiada umiej¢tnos$¢ notowania w formie szkicu

malarskiego. uo3 If_MI_UO
Poszerza umiejetnosci w.arsztajtowe o wlasne Uo4 K MI U0
eksperymenty technologiczne i artystyczne. T
Rozumie stawiane zadania i samodzielnie wybiera sposob | U05 K_MI_U0
ich rozwigzywania. 5
Potrafi przygotowac portfolio do prezentacji na Uo6 K_MI_U0
przegladzie i wystawie. ?

— kompetencje Jest gotowy do prezentacji wlasnych dokonan w przestrzeni K01 K MI KO

spoteczne spotecznej i podczas publicznych wystapien 1

(jest gotow do)
Uznajac cudze argumenty potrafi broni¢ koncepcji i zatozen w
dyskusji. K02 K MI KO
2
Jest gotowy do podejmowania pracy w zespole, wspotpracy i
przekazywania do$wiadczen z poszanowaniem odrgbnosci K03 K_MI_KO
innych osob. 3
Jest zorientowany na kreatywnosc¢ i otwarty na artystyczne 4
wyzwania w rozwigzywaniu stawianych zadan. Ko 4K_MI_KO
Odnosi si¢ z szacunkiem i zrozumieniem wobec innych ludzi
X . > | KOS

respektuje ich zdanie. 6K—MI—K0
Angazuje si¢ w zycie kulturalne i wchodzi w $rodowisko K06 K MI KO
artystyczne s
Wykazuje potrzebe kreacji i realizacji przedsigwzigc o Ko7 K MI KO
charakterze artystycznym. 5

Ogolna tresé zajeé

Zajecia z przedmiotu Podstawy Malarstwa skupiajg si¢ na dwoch przenikajacych sig¢
obszarach: obserwacji natury (praca z modelem, malarstwo studyjne, perspektywa, plener,
itp.) oraz dziatan kreacyjnych (zadania specjalne, malarstwo z wyobrazni, realizacja
wlasnych tematow malarskich, zgodnych z zainteresowaniami studenta). W trakcie zajg¢
studenci rozwijajg umiejetnosci technologiczne, obserwacyjne i kreacyjne oraz zdolno$¢

krytycznego myslenia.




Kryteria oceny

Podstawowym kryterium oceny jest zrealizowanie wyznaczonego programu pracowni.
Pod uwage brane sa:

- jakos¢ realizacji prac i terminowo$¢ wykonania zadan, oryginalno$¢ zaproponowanych
rozwigzan, postep w rozwoju umiejgtnosci

- frekwencja, zaangazowanie, samodzielno$¢ studenta, poziom przedstawionych realizacji
i sposob prezentacji na przegladzie

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio
, przeglad prac)

Przeglad prac, portfolio

Sposéb zaliczenia

I rok/1 semestr - ZS, 2 semestr PE

(Z,ZS,E,PE) II rok/3 semestr - ZS, 4semestr PE
III rok/5 semestr - ZS, 6 semestr PE
IV rok/sem. 7 ZS, sem. 8 PE
Literatura 1. Nycz R., Tekstowy $wiat. Poststrukturalizm a wiedza literaturze, Warszawa 1993
uzupelniajaca 2. Frutiger A., Czlowiek i jego znaki, Warszawa 2003
nieobowiazkowa 3. Meulman N, Shoe, Calligraffiti: The Graphic Art of Niels Shoe Meulman,

Urheberreichtlich geschuntztes Material, 2012

4. Kandynski W., Punkt, linia a ptaszczyzna, PIW, Warszawa 1986

5. Hartl P., The Art of Writing Your Name. Contemporary Urban Calligraphy And
Beyond, Publikat Verlags — und Handels GmbH&Co., Manaishaff, 2017

6. Katalogi wystaw, prasa artystyczna

Jezyk wykladowy

Polski
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu PODSTAWY MALARSTWA

Jednostka WYDZIAL MALARSTWA I RYSUNKU
prowadzaca

Rok akademicki 2025/2026

Kierunek MALARSTWO

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia pierwszego stopnia/kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiow /
semestr

I rok/1-2 semestr

Pracownia (jesli
dotyczy)

IIT PRACOWNIA MALARSTWA

Prowadzacy
pracownie

dr Marcelina Gron

Osoba/zespot
prowadzacy
przedmiot

dr Marcelina Gron

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Podniesienie poziomu malarskiej samoswiadomosci oraz kompetencji warsztatowych i teo-
retycznych z zakresu malarstwa i historii malarstwa.

Program pracowni

Okres I roku studiéw licencjackich, to czas przeznaczony na poznawanie podstawowych
zasad 1 probleméw rzadzacych malarstwem, nabywanie i1 szlifowanie umiejgtnosci
realizacyjno — warsztatowych, popartych umiej¢tnoscia analitycznej obserwacji
rzeczywistosci. W tym okresie studenci powinni rozwija¢ swojg wyobrazni¢, by¢é co w
polaczeniu ze $wiadoma obserwacja rzeczywistosci zaowocuje wigksza Swiadomoscig i
wrazliwoscig plastyczna, a w nastgpstwie przelozy si¢ na dojrzate realizacje artystyczne.

Realizujgc prace studyjne (martwe natury, model, prace plenerowe) studenci nabywaja,
utrwalaja i rozwijaja umiejetno$ci praktyczne (warsztatowe i1 formalne). Natomiast
realizujgc opracowane przez prowadzgcg przedmiot zadania specjalistyczne na wybrane
tematy, rozwijaja swoja wrazliwo$¢ artystyczna, zaczynaja poszukiwaé swojej wiasnej
drogi tworczej, planowaé wlasny rozwoj artystyczny. Juz od pierwszego roku studenci
przeprowadzaja réznego rodzaju eksperymenty artystyczne, poznaja tradycyjne, jak i
wspolczesne techniki malarskie.




Szczegétowa
tres¢ zajeé

Realizacje studyjne: model, martwe natury — oparte na obserwacji i analizie faktow
wizualnych. Cotygodniowe konsultacje zadan domowych.

Ponadto, studenci realizuja zadania semestralne poglebiajace specjalistyczng wiedze z
zakresu malarstwa i umozliwiajace tworzenie autorskich koncepcji oraz prowadzenie
samodzielnej dziatalno$ci artystycznej i projektowej. Celem zadan specjalistycznych jest
przyswojenie wiedzy na temat warsztatowych i technologicznych aspektéw prowadzonej
dziatalnoéci tworczej. Student jest zobowigzany do wyboru jednego zadania do
przeanalizowania i zrealizowania w semestrze. Warunkiem zaliczenia semestru jest
systematyczne przedstawianie kolejnych etapow realizacji podczas zajgé, konsultacja
szkicow malarskich i projektow wstepnych, omawianie ich z prowadzacymi.

Lista zadan semestralnych w roku akademickim 2025/2026:

1. SPRZECIW! MALARSTWO W KONTEKSCIE SPOLECZNYM

Zbadaj, jak malarstwo moze komunikowac problemy spoteczne. Wybierz temat, ktory
obecnie jest dla ciebie istotny (np. zmiany klimatyczne, nierownosci spoteczne, konflikty
zbrojne itp.) 1 stworz jedno duze dzieto, ktore bedzie oddziatywac¢ na spoteczenstwo.

Dodatkowo mozesz przygotowaé¢ manifest artystyczny opisujacy przestanie twojego dzieta
oraz sposob, w jaki mozna je interpretowac¢ w kontekscie spotecznym.

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, kolaz, techniki cyfrowe, techniki mieszane
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji

Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne, omoéwienie
koncepcji pracy

2. HISTORIA JEDNEJ PIOSENKI

Przedstaw w artystyczny sposob wybrang przez siebie piosenkg/utwor muzyczny.
Zastanow si¢ w jaki sposob mozesz zilustrowa¢ mocniejsze i delikatniejsze dzwigki, w jaki
sposob je zréznicowad. Jakie kolory bedzie mial wybrany przez ciebie utwor? Czy mozna
go przedstawi¢ migkka linig ciggla czy moze bedzie

zbudowany z twardych elementow pionowych? Postaraj si¢ aby praca nie byta
realistycznym odwzorowaniem rzeczywistosci.

/Technika: techniki dowolne min.: malarstwo, kolaz, techniki mieszane.
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

3.SNY W RUCHU

Namaluj abstrakcyjna kompozycje, ktora reprezentuje ruch i dynamike twoich snow.
Zastosuj rozne techniki malarskie, aby uchwyci¢ uczucia i impresje zwigzane z okre§long
wizjg senng. Zastandw si¢ nad uzyciem faktur i koloréw, ktore najlepiej oddaja te
atmosferg. Mozesz zrobi¢ to w stanie potsnu lub wezesnego przebudzenia. Zbadaj swdj
rysunek o réznych porach dnia i nocy oraz w r6znych stanach emocjonalnych.

/Technika: techniki dowolne min.: malarstwo, techniki mieszane, szablony




Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

4. MIASTO: MECHANIZMY TOZSAMOSCI W PRZESTRZENI PUBLICZNEJ
Zastanow si¢ w jaki sposdb mozesz zobrazowa¢ miasto jako dynamiczng zbiorowos$¢, w
ktérej pulsujace zycie kreuje unikalne przezycia oraz interakcje spoteczne. Skup si¢ na
analizie miasta jako organizmu, w ktorym kazdy element — od architektury po
mieszkancow — odgrywa kluczowa role w ksztaltowaniu jego tozsamosci. Zbadaj dynamiki
mig¢dzy ludzmi, architekturg oraz energia, ktdra taczy te elementy.

Jak relacje spoteczne wptywaja na dynamike miejskiego "organizmu"? Jakie emocje
towarzysza roznym interakcjom? Czy mozna te emocje zobrazowac przez kolory, ksztatty
lub tekstury?

Jak zjawiska takie jak transport, praca, zycie nocne ksztaltujg energi¢ miasta? Jak mozna
uchwyci¢ ruch i puls tego miejsca w malarstwie?

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, techniki mieszane, szablony, wybrane techniki
graficzne

Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji

Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

5. MIEDZY SWIATEM REALNYM A WIRTUALNYM - TOZSAMOSC W ERZE
MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH

Epidemia samotnosci czy $wiat peten nowych mozliwosci i rozwoju, a moze jedno i
drugie? - Zastanow si¢, w jaki sposob nowe technologie i media spotecznosciowe
wplywaja na tozsamos$¢ i emocje cztowieka oraz ksztaltujg pojmowanie dzisiejszego
Swiata.

/Technika: dowolna
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana iloé¢: minimum jedna realizacja plus szkice/ projekty koncepcyjne

6. POCZUCIE PRZYNALEZNOSCI - TOZSAMOSC W PRZESTRZENI
KULTUROWEJ

Zrealizuj prace artystyczng inspirowang konkretnym zjawiskiem kulturowym badz
spotecznym. Przeanalizuj watki zwigzane z tozsamoscig i przynaleznoscig do narodu,
grupy spotecznej, kregu wartosci.

Co sprawia, ze utozsamiamy si¢ z dang grupa kulturowa?

Czy i jak oddziatuje na nas kulturowy bagaz, w jaki jesteémy w trakcie zycia wyposazani -
wartosci, znaki, symbole, basnie, obyczaje, rytuaty?

Czy przynalezno$¢ do danej kultury wyznacza granice §wiata, czy tez jest narzedziem
poznania Obcego?

Gdzie przebiegaja granice migdzy tym, co kulturowe, a tym co swoiste dla jednostki?

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, techniki mieszane, szablony, wybrane techniki
graficzne, realizacje multimedialne




Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

7. ZADANIA INDYWIDUALNE
Na prosbe studenta wyznaczane sa dwa zadania indywidualnie przygotowane pod
zainteresowania studenta, rozwijajace jego droge tworcza

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, kolaz, techniki mieszane, realizacje mutimedialne
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

Metody
dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna,
¢wiczenia
warsztatowe,
éwiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespolowe)

zadania domowe, dyskusja, konsultacje zespotowe i1 indywidualne, korekty zespotowe i
indywidualne

Kryteria oceny

Ocenie podlegaja: frekwencja, zaangazowanie, jakos$¢ realizacji, samodzielno$¢ studenta i
finalny sposob prezentacji zadan na przegladach

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio
, przeglad prac)

Prezentacja portfolio zawierajacego przeglad prac malarskich i szkicow koncepcyjnych, a
takze prezentacj¢ zadania semestralnego.

Sposéb zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)1
semestr - ZS, 2
semestr PE

1 semestr - ZS, 2 semestr PE
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Nazwa przedmiotu PODSTAWY MALARSTWA

Jednostka WYDZIAL MALARSTWA I RYSUNKU
prowadzaca

Rok akademicki 2025/2026

Kierunek MALARSTWO

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia pierwszego stopnia/kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiow /
semestr

II rok/3-4 semestr

Pracownia (jesli
dotyczy)

IIT PRACOWNIA MALARSTWA

Prowadzacy
pracownie

dr Marcelina Gron

Osoba/zespot
prowadzacy
przedmiot

dr Marcelina Gron

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Podniesienie poziomu malarskiej samoswiadomosci oraz kompetencji warsztatowych i teo-
retycznych z zakresu malarstwa i historii malarstwa.

Program pracowni

Okres II roku studiow licencjackich, to czas przeznaczony na glebsze poznawanie zasad i
probleméw rzadzacych malarstwem, doskonalenie i szlifowanie umiejetnosci realizacyjno
— warsztatowych, popartych umiej¢tnoscia analitycznej obserwacji rzeczywistosci. W tym
okresie studenci powinni rozwija¢ swoja wyobrazni¢, by¢ co w polaczeniu ze swiadoma
obserwacja rzeczywistosci zaowocuje wigksza swiadomoscia 1 wrazliwoscia plastyczna, a
w nastgpstwie przetozy si¢ na dojrzate realizacje artystyczne.

Realizujgc prace studyjne (martwe natury, model, prace plenerowe) studenci nabywaja,
utrwalaja i rozwijaja umiejetno$ci praktyczne (warsztatowe i1 formalne). Natomiast
realizujgc opracowane przez prowadzgcg przedmiot zadania specjalistyczne na wybrane
tematy, rozwijaja swoja wrazliwo$¢ artystyczna, zaczynaja poszukiwaé swojej wiasnej
drogi tworczej, planowaé wlasny rozw6j artystyczny. Na drugim roku studiow
licencjackich studenci dokonuja coraz odwazniejszych eksperymentdow artystyczne,
realizuja prace w tradycyjnych, jak i wspotczesnych technikach malarskich.

Sa roéwniez zachgcani do wychodzenia w swoich poszukiwaniach tworczych poza obrgb
malarstwa.

Szczegétowa
tres¢ zajeé

Realizacje studyjne: model, martwe natury — oparte na obserwacji i analizie faktow
wizualnych. Cotygodniowe konsultacje zadan domowych.

Ponadto studenci realizuja zadania semestralne poglebiajace specjalistyczng wiedze z
zakresu malarstwa i umozliwiajace tworzenie autorskich koncepcji oraz prowadzenie
samodzielnej dziatalno$ci artystycznej i projektowej. Celem zadan specjalistycznych jest




przyswojenie wiedzy na temat warsztatowych i technologicznych aspektéw prowadzonej
dziatalnoéci tworczej. Student jest zobowigzany do wyboru jednego zadania do
przeanalizowania i zrealizowania w semestrze. Warunkiem zaliczenia semestru jest
systematyczne przedstawianie kolejnych etapow realizacji podczas zaje¢ i omawianie ich z
prowadzacymi. Wszystkie realizacje musza by¢ poprzedzone serig szkicow i projektow.

Lista zadan semestralnych w roku akademickim 2025/2026:

1. SPRZECIW! MALARSTWO W KONTEKSCIE SPOLECZNYM

Zbadaj, jak malarstwo moze komunikowac problemy spoteczne. Wybierz temat, ktory
obecnie jest dla ciebie istotny (np. zmiany klimatyczne, nierownos$ci spoteczne, konflikty
zbrojne itp.) 1 stworz jedno duze dzieto, ktore bedzie oddziatywac¢ na spoteczenstwo.

Dodatkowo mozesz przygotowaé manifest artystyczny opisujacy przestanie twojego dzieta
oraz sposob, w jaki mozna je interpretowac¢ w kontekscie spotecznym.

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, kolaz, techniki cyfrowe, techniki mieszane
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji

Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne, omoéwienie
koncepcji pracy

2. HISTORIA JEDNEJ PIOSENKI

Przedstaw w artystyczny sposob wybrang przez siebie piosenkg/utwor muzyczny.
Zastanow si¢ w jaki sposob mozesz zilustrowa¢ mocniejsze i delikatniejsze dzwigki, w jaki
sposob je zréznicowad. Jakie kolory bedzie mial wybrany przez ciebie utwor? Czy mozna
go przedstawi¢ migkka linig ciggla czy moze bedzie

zbudowany z twardych elementow pionowych? Postaraj si¢ aby praca nie byta
realistycznym odwzorowaniem rzeczywistosci.

/Technika: techniki dowolne min.: malarstwo, kolaz, techniki mieszane.
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

3. SNY W RUCHU

Namaluj abstrakcyjnag kompozycje, ktora reprezentuje ruch i dynamike twoich snow.
Zastosuj rozne techniki malarskie, aby uchwycié¢ uczucia i impresje zwiazane z okre§long
wizjg senng. Zastanow si¢ nad uzyciem faktur i koloroéw, ktore najlepiej oddaja te
atmosferg. Mozesz zrobi¢ to w stanie potsnu lub wezesnego przebudzenia. Zbadaj swdj
rysunek o réznych porach dnia i nocy oraz w r6znych stanach emocjonalnych.

/Technika: techniki dowolne min.: malarstwo, techniki mieszane, szablony
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

4. MIASTO: MECHANIZMY TOZSAMOSCI W PRZESTRZENI PUBLICZNEJ
Zastanow si¢ w jaki sposdb mozesz zobrazowa¢ miasto jako dynamiczng zbiorowos$¢, w
ktorej pulsujace zycie kreuje unikalne przezycia oraz interakcje spoteczne. Skup si¢ na




analizie miasta jako organizmu, w ktorym kazdy element — od architektury po
mieszkancow — odgrywa kluczowa rolg w ksztaltowaniu jego tozsamosci. Zbadaj dynamiki
miedzy ludzmi, architektura oraz energia, ktora taczy te elementy.

Jak relacje spoteczne wptywaja na dynamike miejskiego "organizmu"? Jakie emocje
towarzysza réznym interakcjom? Czy mozna te emocje zobrazowac przez kolory, ksztatty
lub tekstury?

Jak zjawiska takie jak transport, praca, zycie nocne ksztattujg energi¢ miasta? Jak mozna
uchwyci¢ ruch i puls tego miejsca w malarstwie?

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, techniki mieszane, szablony, wybrane techniki
graficzne

Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji

Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

5. MIEDZY SWIATEM REALNYM A WIRTUALNYM - TOZSAMOSC W ERZE
MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH

Epidemia samotnos$ci czy $wiat peten nowych mozliwosci i rozwoju, a moze jedno i
drugie? - Zastandw si¢, w jaki sposodb nowe technologie i media spoteczno$ciowe
wplywaja na tozsamos$¢ i emocje cztowieka oraz ksztaltujg pojmowanie dzisiejszego
Swiata.

/Technika: dowolna
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice/ projekty koncepcyjne

6. POCZUCIE PRZYNALEZNOSCI - TOZSAMOSC W PRZESTRZENI
KULTUROWEJ

Zrealizuj prace artystyczng inspirowana konkretnym zjawiskiem kulturowym badz
spotecznym. Przeanalizuj watki zwigzane z tozsamoscig i przynaleznoscig do narodu,
grupy spotecznej, kregu warto$ci.

Co sprawia, ze utozsamiamy si¢ z dang grupa kulturowa?

Czy i jak oddzialuje na nas kulturowy bagaz, w jaki jesteSmy w trakcie zycia wyposazani -
wartosci, znaki, symbole, basnie, obyczaje, rytuaty?

Czy przynalezno$¢ do danej kultury wyznacza granice §wiata, czy tez jest narzg¢dziem
poznania Obcego?

Gdzie przebiegaja granice migdzy tym, co kulturowe, a tym co swoiste dla jednostki?

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, techniki mieszane, szablony, wybrane techniki
graficzne, realizacje multimedialne

Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

7. ZADANIA INDYWIDUALNE
Na prosbe studenta wyznaczane sa dwa zadania indywidualnie przygotowane pod




zainteresowania studenta, rozwijajace jego droge tworcza

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, kolaz, techniki mieszane, realizacje mutimedialne
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

Metody
dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna,
¢wiczenia
warsztatowe,
¢wiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespolowe)

zadania domowe, dyskusja, konsultacje zespotowe i indywidualne, korekty zespotowe i
indywidualne

Kryteria oceny

Ocenie podlegaja: frekwencja, zaangazowanie, jakos$¢ realizacji, samodzielno$¢ studenta 1
finalny spos6b prezentacji zadan na przegladach

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio
, przeglad prac)

Prezentacja portfolio zawierajacego przeglad prac malarskich i szkicow koncepcyjnych, a
takze prezentacje zadania semestralnego.

Sposob zaliczenia
(Z,ZS.E,PE)

3 semestr - ZS, 4semestr PE




1=l

AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu PODSTAWY MALARSTWA

Jednostka WYDZIAL MALARSTWA I RYSUNKU
prowadzaca

Rok akademicki 2025/2026

Kierunek MALARSTWO

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia pierwszego stopnia/kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiow /
semestr

III rok/5-6 semestr

Pracownia (jesli
dotyczy)

IIT PRACOWNIA MALARSTWA

Prowadzacy
pracownie

dr Marcelina Gron

Osoba/zespot
prowadzacy
przedmiot

dr Marcelina Gron

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Podniesienie poziomu malarskiej samoswiadomosci oraz kompetencji warsztatowych i teo-
retycznych z zakresu malarstwa i historii malarstwa.

Program pracowni

Okres III roku studiow licencjackich, to czas przeznaczony na doskonalenie i szlifowanie
umigjetnosci  realizacyjno — warsztatowych, popartych umiejetnoscig analitycznej
obserwacji rzeczywistosci. W tym okresie studenci caly czas rozwijaja swoja wyobrazni¢
artystyczng, posiadaja solidne fundamenty do operowania wybranymi $rodkami
artystycznymi, co przektada si¢ na §wiadoma postawe tworcza.

Realizujac prace studyjne (martwe natury, model, prace plenerowe) studenci nabywaja,
utrwalajg i rozwijaja umiejetno$ci praktyczne (warsztatowe i1 formalne). Natomiast
realizujagc opracowane przez prowadzaca przedmiot zadania specjalistyczne na wybrane
tematy, rozwijaja swojg wrazliwo$¢ artystyczna, ich styl i droga twoércza zaczynajg si¢
klarowaé, dokonuja coraz odwazniejszych eksperymentow artystycznych, realizuja prace
zardwno w tradycyjnych, jak i wspotczesnych technikach malarskich. Swiadomie dokonuja
wyboru technik plastycznych do zamierzonych celéw artystycznych.

Sa rowniez zachgcani do wychodzenia w swoich poszukiwaniach twoérczych poza obrgb
malarstwa (m.in.: realizacje przestrzenne, wiclkoformatowe, taczace ze sobg rozne media).

Szczegbélowa
tres¢ zajeé

Realizacje studyjne: model, martwe natury — oparte na obserwacji i analizie faktow
wizualnych. Cotygodniowe konsultacje zadan domowych.




Ponadto studenci realizuja zadania semestralne poglebiajace specjalistyczng wiedzg z
zakresu malarstwa i umozliwiajagce tworzenie autorskich koncepcji oraz prowadzenie
samodzielnej dziatalno$ci artystycznej i projektowej. Celem zadan specjalistycznych jest
przyswojenie wiedzy na temat warsztatowych i technologicznych aspektéw prowadzonej
dziatalnoéci tworczej. Student jest zobowigzany do wyboru jednego zadania do
przeanalizowania i zrealizowania w semestrze. Warunkiem zaliczenia semestru jest
systematyczne przedstawianie kolejnych etapow realizacji podczas zaje¢ i omawianie ich z
prowadzacymi. Wszystkie realizacje musza by¢ poprzedzone serig szkicow i projektow. Na
III roku nastepuje poglebianie i komplikowanie probleméw malarskich, jako rozwoj
$Swiadomosci i jezyka wypowiedzi artystycznej.

Lista zadan semestralnych w roku akademickim 2025/2026:

1. SPRZECIW! MALARSTWO W KONTEKSCIE SPOLECZNYM

Zbadaj, jak malarstwo moze komunikowac problemy spoteczne. Wybierz temat, ktory
obecnie jest dla ciebie istotny (np. zmiany klimatyczne, nierownosci spoteczne, konflikty
zbrojne itp.) 1 stworz jedno duze dzieto, ktore bedzie oddziatywac¢ na spoteczenstwo.

Dodatkowo mozesz przygotowaé manifest artystyczny opisujacy przestanie twojego dzieta
oraz sposob, w jaki mozna je interpretowac w kontekscie spoltecznym.

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, kolaz, techniki cyfrowe, techniki mieszane
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji

Wymagana ilo§¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne, oméwienie
koncepcji pracy

2. HISTORIA JEDNEJ PIOSENKI

Przedstaw w artystyczny sposob wybrana przez siebie piosenke/utwor muzyczny.
Zastanow sie w jaki sposob mozesz zilustrowaé mocniejsze i delikatniejsze dzwigki, w jaki
sposob je zroznicowaé. Jakie kolory bedzie mial wybrany przez ciebie utwor? Czy mozna
go przedstawi¢ mickka linig ciagla czy moze bedzie

zbudowany z twardych elementow pionowych? Postaraj si¢ aby praca nie byta
realistycznym odwzorowaniem rzeczywistosci.

/Technika: techniki dowolne min.: malarstwo, kolaz, techniki mieszane.
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

3.SNY W RUCHU

Namaluj abstrakcyjng kompozycje, ktora reprezentuje ruch i dynamike twoich snow.
Zastosuj rozne techniki malarskie, aby uchwycié¢ uczucia i impresje zwigzane z okre§long
wizja senng. Zastandw si¢ nad uzyciem faktur i koloréw, ktére najlepiej oddaja te
atmosferg. Mozesz zrobi¢ to w stanie potsnu lub wezesnego przebudzenia. Zbadaj swdj
rysunek o roznych porach dnia i nocy oraz w roznych stanach emocjonalnych.

/Technika: techniki dowolne min.: malarstwo, techniki mieszane, szablony
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji




Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

4. MIASTO: MECHANIZMY TOZSAMOSCI W PRZESTRZENI PUBLICZNEJ
Zastanow si¢ w jaki sposdb mozesz zobrazowa¢ miasto jako dynamiczng zbiorowos$¢, w
ktérej pulsujace zycie kreuje unikalne przezycia oraz interakcje spoteczne. Skup si¢ na
analizie miasta jako organizmu, w ktérym kazdy element — od architektury po
mieszkancow — odgrywa kluczowa role w ksztaltowaniu jego tozsamosci. Zbadaj dynamiki
mig¢dzy ludzmi, architekturg oraz energia, ktdra taczy te elementy.

Jak relacje spoteczne wptywaja na dynamike miejskiego "organizmu"? Jakie emocje
towarzysza roznym interakcjom? Czy mozna te emocje zobrazowac przez kolory, ksztatty
lub tekstury?

Jak zjawiska takie jak transport, praca, zycie nocne ksztattujg energi¢ miasta? Jak mozna
uchwyci¢ ruch i puls tego miejsca w malarstwie?

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, techniki mieszane, szablony, wybrane techniki
graficzne

Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji

Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

5. MIEDZY SWIATEM REALNYM A WIRTUALNYM - TOZSAMOSC W ERZE
MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH

Epidemia samotnos$ci czy $wiat peten nowych mozliwosci i rozwoju, a moze jedno i
drugie? - Zastandw sig, w jaki sposodb nowe technologie i media spoteczno$ciowe
wplywaja na tozsamos$¢ i emocje cztowieka oraz ksztaltujg pojmowanie dzisiejszego
Swiata.

/Technika: dowolna
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana iloé¢: minimum jedna realizacja plus szkice/ projekty koncepcyjne

6. POCZUCIE PRZYNALEZNOSCI - TOZSAMOSC W PRZESTRZENI
KULTUROWEJ

Zrealizuj prace artystyczna inspirowana konkretnym zjawiskiem kulturowym badz
spotecznym. Przeanalizuj watki zwigzane z tozsamoscig i przynaleznoscig do narodu,
grupy spotecznej, kregu wartosci.

Co sprawia, ze utozsamiamy si¢ z dang grupa kulturowa?

Czy i jak oddzialuje na nas kulturowy bagaz, w jaki jesteSmy w trakcie zycia wyposazani -
wartosci, znaki, symbole, basnie, obyczaje, rytuaty?

Czy przynalezno$¢ do danej kultury wyznacza granice §wiata, czy tez jest narzgdziem
poznania Obcego?

Gdzie przebiegaja granice miedzy tym, co kulturowe, a tym co swoiste dla jednostki?

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, techniki mieszane, szablony, wybrane techniki
graficzne, realizacje multimedialne




Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

7. ZADANIA INDYWIDUALNE
Na prosbe studenta wyznaczane sa dwa zadania indywidualnie przygotowane pod
zainteresowania studenta, rozwijajace jego droge tworcza

/Technika: techniki dowolne: malarstwo, kolaz, techniki mieszane, realizacje mutimedialne
Format: dowolny, uzalezniony od koncepcji
Wymagana ilo$¢: minimum jedna realizacja plus szkice, projekty koncepcyjne

Metody
dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna,
éwiczenia
warsztatowe,
éwiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespolowe)

zadania domowe, dyskusja, konsultacje zespotowe i indywidualne, korekty zespotowe i
indywidualne

Kryteria oceny

Ocenie podlegaja: frekwencja, zaangazowanie, jakos$¢ realizacji, samodzielno$¢ studenta i
finalny sposob prezentacji zadan na przegladach

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio
, przeglad prac)

Prezentacja portfolio zawierajacego przeglad prac malarskich i szkicow koncepcyjnych, a
takze prezentacj¢ zadania semestralnego.1 semestr - ZS, 2 semestr PES semestr - ZS, 6
semestr PE

Sposéb zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

5 semestr - ZS, 6 semestr PE
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AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH
IM. EUGENIUSZA GEPPERTA
WE WROCLAWIU

SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu PODSTAWY MALARSTWA

Jednostka WYDZIAL MALARSTWA I RYSUNKU
prowadzaca

Rok akademicki 2025/2026

Kierunek MALARSTWO

W zakresie (jesli
dotyczy)

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

studia pierwszego stopnia/kwalifikacje poziomu VI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Rok studiow /
semestr

IV rok/7-8 semestr

Pracownia (jesli
dotyczy)

IIT PRACOWNIA MALARSTWA

Prowadzacy
pracownie

dr Marcelina Gron

Osoba/zespot
prowadzacy
przedmiot

dr Marcelina Gron

Cel ksztalcenia
przedmiotu

Podniesienie poziomu malarskiej samoswiadomosci oraz kompetencji warsztatowych i teo-
retycznych z zakresu malarstwa i historii malarstwa.

Program pracowni

Okres IV roku studiéw licencjackich, to czas przeznaczony na szlifowanie umiejetnos$ci
realizacyjno — warsztatowych, popartych umiejetnosciag analitycznej obserwacji
rzeczywistosci. W tym okresie studenci caly czas rozwijaja swoja wyobrazni¢ artystyczna,
posiadaja solidne fundamenty do operowania wybranymi s$rodkami artystycznymi, co
przektada si¢ na $wiadoma postawe tworcza.

Realizujac prace studyjne (martwe natury, model, prace plenerowe) studenci nabywaja,
utrwalajg i rozwijaja umiejetno$ci praktyczne (warsztatowe i1 formalne). Natomiast
realizujagc opracowane przez prowadzaca przedmiot zadania specjalistyczne na wybrane
tematy, rozwijaja swoja wrazliwo$¢ artystyczng, postuguja si¢ charakterystycznym dla
siebie jezykiem plastycznym, ich droga twoércza jest klarowna. Dokonujg coraz odwaznych
eksperymentéw artystycznych, realizuja prace zaré6wno w tradycyjnych, jak i
wspoltczesnych technikach malarskich. Swiadomie dokonujg wyboru technik plastycznych
do zamierzonych celow artystycznych.

Sa roéwniez zachgcani do wychodzenia w swoich poszukiwaniach twoérczych poza obrgb
malarstwa (m.in.: realizacje przestrzenne, wielkoformatowe, taczace ze soba rézne media),
W odwazny sposob postuguja si¢ szeroko rozumianym j¢zykiem malarskim, uzyskiwanym
podczas realizacji specjalistycznych zadan semestralnych, opracowanych przez




prowadzacego przedmiot.

Szczegotowa
tres¢ zajeé

Indywidualne i samodzielne formutowanie problemoéw artystycznych, tematu
dyplomowego i okre$lenie sposobu ich realizacji prowadzace do wystawy dyplomowe;.

Metody
dydaktyczne
(wyklad, pokaz,
dyskusja, metoda
sytuacyjna,
éwiczenia
warsztatowe,
¢wiczenia
projektowe,
prace/projekty
zespolowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespolowe)

Zadania domowe, dyskusja, konsultacje indywidualne, korekty indywidualne, przeglady
prac

Kryteria oceny

Ocenie podlegaja: frekwencja, zaangazowanie, jakos$¢ realizacji, samodzielno$¢ studenta i
finalny sposob prezentacji zadan na przegladach

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfolio
, przeglad prac)

Prezentacja portfolio zawierajacego przeglad prac malarskich i szkicow koncepcyjnych, a
takze prezentacje zadania semestralnego.

Sposob zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

sem. 7 ZS, sem. 8 PE




